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C'EST EN JOUANT
QU'ON DEVIENT

I Je coupe 2 chenilles en 4 longueurs égales. Je plie une

longueur en 2, entortille Iégérement les extrémités pour

former un corps épais et une queue fine, puis je fagonne la
queue en repliant ses extrémités sur elles-mémes.

S/Je scanne et imprime le modeéle du jeu en format
A3. Ce plateau représente 5 zones d’eau colorées
correspondant aux couleurs des poissons.

MON JEU DE
P01SSONS COLOREES

Z J'ajoute un ceil mobile avec des cils assortis a la
couleur du poisson, puis je fagonne les 3 autres
poissons. Je répete ces étapes pour créer 4
poissons de différentes couleurs.

L} Avec ma pince de motricité, j'attrape un poisson et
le replace dans I'étendue d’'eau de la méme couleur.
Variante : j'ajoute des gommettes CHIFFRES.

® L980008 - Pinces pour aquaperles ® L211968 - Gommettes en feutrine CHIFFRES ET LETTRES
@ L750907 - 25 chenilles 30 X 0,6 CM — L770912 - Yeux mobiles adhésifs CILS




